KASIAIKA + REMMI

Kasiajanottaja kellottaa koirakot silta varalta, etta sahkoinen ajanotto ei lahde kayntiin.
Jos sahkoista ajanottoa ei ole kaytossa ollenkaan, tulee kellottajia olla kaksi.

Asetu radalle niin etta naet kun koiran nena ylittda/alittaa riman. Siita lahtee kello kéyntiin.

Kaynnista kello my0s jos koira ylittaa lahtoalueen, eli kiertaa siivekkeen menematta niiden valista (riman
yli/ali). Tassa tapauksessa sahkoista aikaa ei oteta ollenkaan huomioon, vaan mennaan kasiajalla.
Kysy tarvittaessa tuomarilta miten kieltolinja lahtosiivekkeella tulkitaan.

Kun koirakko on paassyt radalla vauhtiin, kay hakemassa remmi ja heita se maalialueelle niin ettei
omistaja/koira voi sihen kompastua maaliin tullessaan. Jos kaytossa on remmia varten oma astia (ampari
tms), heita remmi siihen.

Asetu viimeiselle esteelle jalleen niin etta naet selvasti koiran ylittavan sen. Viimeisella esteelld on

merkitysta vain silla, etté koirakko menee siivekkeiden valista. Eli ajanotto loppuu vasta kun hyppy

on menty siivekkeiden valista. Jos koirakko ohittaa viimeisen esteen eika palaa suorittamaan sita oikein, tulos
on hylatty ja ajalla ei ole merkitysta (voit nollata kellon, kunhan varmistat tilanteen).

Huomaa etta sinun tulee olla radalla mahdollisimman huomaamaton ja eleidesi tulee olla rauhallisia.



